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1. Descripcioén

¢Que es RealTrack Mobile?

RealTrack Mobile es una solucién de movilidad (Sistema Integral de Gestion
de Flotas y seguimiento de dispositivos méviles, via GPS por medio de
GPRS, y mediante acceso a INTERNET) compuesta por un conjunto de
aplicaciones que permiten al usuario el seguimiento remoto de cualquier
persona u objeto que porte un dispositivo movil del tipo PDA O TELEFONO
MOVIL compatible y lo mas interesante es que esta informaciéon se da
tiempo real.

El sistema consta de un software servidor o Centro de Control “RealTrack
Mobile Server”, y las aplicaciones para los diferentes tipos de dispositivos
moéviles “RealTrack Mobile s60” o “RealTrack Mobile Pocket PC”, que son
aplicaciones clientes del Centro de Control.

¢Para gue sirve RealTrack Mobile?

RealTrack Mobile permite tanto el seguimiento en tiempo real como el
seguimiento en tiempo diferido de la flota de dispositivos moviles, grabando
automaticamente las posiciones recibidas. Asi mismo, muestra claramente
en cada instante el estado actual de la flota.

RealTrack Mobile ademas ofrece una utilidad innovadora, la compatibilidad
con Google Earth, con esto ademas de ver la posicién en una de las mejores
cartografias reales que hay en el mercado (de uso gratuito) tiene otra
ventaja, varios usuarios pueden visualizar la posicion del dispositivo movil
simultaneamente, lo Unico que el usuario necesita es una conexion a
internet.

¢Coémo funciona?

RealTrack Mobile permite al usuario del centro de control monitorizar y
comunicarse en tiempo real de una forma econdmica y sencilla con los
dispositivos moviles dados de alta.

Simplemente con arrancar la aplicacion del dispositivo mévil “RealTrack
Mobile s60” o “RealTrack Mobile Pocket PC”, y establecer la comunicacion
con un GPS via bluetooth, la solucién comunica la posicion remotamente en
tiempo real al software servidor instalado en su PC “RealTrack Mobile
Server”, y se puede representar o visualizar dicha posiciéon en el sistema
GIS recientemente incorporado a nuestras aplicaciones.

Caracteristicas:

e Localizaciéon y seguimiento mediante GPS de los dispositivos moviles de la
flota.

« Envio de datos en tiempo real desde el dispositivo movil hasta el servidor.
* Representacion en cartografia de los datos recibidos, en cualquier
programa compatible con GPS.

« Creacion y tratamiento de historicos en el centro de control de las rutas
seguidas por los dispositivos moéviles, de manera que se pueda estudiar a
posteriori la evolucion de los servicios en un periodo determinado.

= Visualizacion de velocidad del dispositivo movil.

e COmputo de distancia recorrida por el dispositivo movil.

« Definicién de puntos de paso en ruta.
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e CHAT: comunicacién entre el dispositivo mévil y el servidor mediante
CHAT.

« Envio de datos al puerto serie (RS232) para analisis desde otras
aplicaciones que permitan comunicaciéon con el GPS.

2. Conceptos generales

RealTrack se compone de un Centro de Control, y dos clientes, uno para
PocketPc y otro para Nokia Series 60 respectivamente.

Una vez instalado se crean tres carpetas, una para cada uno. Las
instalaciones de RealTrack para sus dispositivos estdn en cada una de las
carpetas.

El centro de control también lo llamaremos servidor, esto es debido a que el
centro de control es el que gestiona las conexiones con los distintos
dispositivos.

El paquete béasico de RealTrack cuenta con un Centro de Control y una
licencia segun haya sido adquirido para PocketPc o Nokia Series 60.

Existen una serie de cosas muy importantes que deberiamos tener en
cuenta:

El centro de control necesita una IP fija o si no es el caso, deberiamos de
disponer de un dns dinamico para poder establecer en los dispositivos la
direccion correcta del servidor.

Si no dispones de ip fija recomendamos que utilices “no-ip”. (www.no-ip.org
de uso gratuito).

Al ser tu PC el que recibe las conexiones de los distintos dispositivos
también necesita que no haya ningun cortafuegos o medida de seguridad
que impida las conexiones al puerto 1595 que es el estandar para
RealTrack. Para ello debemos establecer una regla en los firewalls
necesarios.

Recomendamos que pruebe si el servidor acepta las conexiones desde otro
ordenador haciendo un simple telnet ejecutando:

C:\ telnet tu-ip 1595

Si la conexién se realiza correctamente y sin problemas, es que no hay
nada que impida las conexiones lo que indica que tu servidor esta ya
esperando conexiones remotas de los dispositivos.

3. Configuracion

. Idiomas

Antes de nada se puede ajustar el idioma del centro de control RealTrack.
Actualmente se puede elegir entre dos idiomas, Ingles y Espafiol.

Por defecto y estandarizacion el idioma de instalacion es el Inglés pero
usted puede cambiarlo facilmente siguiendo el menud: Herramientas -»>
Opciones y seleccionando la pestafia denominada “Misc”.



RealTrack

7 Configuration EJ
Sounds ]
Misc lGis ] Server ] Projection ] Devices ] Goolgle earth ]
Language |English j (needs restart)
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v Load project on startup
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[ Start aplication on win startup

o (oo ]

Ademas de la seleccion de idioma en la pestafia Miscelanea se pueden
encontrar otras opciones que detallamos en el siguiente punto.

o Configuracion general

El acceso a la configuracion se realiza mediante el mena.
Menu->Herramientas->Opciones.

Existen diversas pestafias de configuracion donde se pueden acceder a las
distintas caracteristicas. Por defecto RealTrack viene con una configuraciéon
6ptima para la mayoria de los casos, aunque puede ser necesario un cambio
segun las condiciones de cada caso.

Tenemos siete pestafias diferenciadas segun la funcionalidad de su
contenido.

Miscelanea

- Ildioma

- Filtrado de coordenadas no validas. Con esta opcidon habilitada, las
coordenadas que estén marcadas por el GPS como no validas no
se representaran en el mapa.

- Envio a puerto serie (COM). Activa la opcién de envio al puerto
serie. El vehiculo marcado redireccionara sus coordenadas al
puerto serie, esto posibilita la compatibilidad con otros programas.

- Cargar proyecto al arrancar. Al ejecutar el programa el proyecto
seleccionado se carga automaticamente.

- Inicio automaético de la aplicaciéon cuando Windows arranque.

GIS

Aqui se encuentran los colores de selecciéon de las figuras en el GIS, asi
como el color de fondo.

También se pueden configurar opciones de pintado y repintado.
Recomendamos las opciones que por defecto se incorporan, aungque si
existen problemas de lentitud en algunos equipos pueden corregirse
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buscando una combinacién acertada entre Cached Paint e Incremental
Paint.

Goolgle earth ] Sonidos ]

] Servidor ] Proyeccion ] Dispositivos ]

[ ciskyBlue -
Transparencis 54 :‘

[ Solo linea exterior

Gig
Background color |:| chindowy hd

v Cached paint Iv Incremental paind

[” UzeR-Tree v Restricted drag

Servidor.

- Puerto de escucha. Es el puerto por donde el servidor escuchara a
los dispositivos. Hay que recordar que no debe haber ningun
firewall impidiendo estas conexiones.

- Capa de puntos de informacién (POI). Es el nombre de la capa que
se generara automaticamente para los puntos de informacion que
manden los dispositivos.

Goolgle earth ] Sonidos ]

Misc |ois S

Froyeccion ] Cispositivos

Puerto de escucha [1594

Capa para puntos de informacion
Infopoints

Proyeccion.
Explicada un poco mas adelante.

Dispositivos
- Eleccion del formato de almacenado. Las rutas de los dispositivos, es
decir, el rastro que han ido dejando, se puede guardar en los formatos que
mas abajo se indican. Seleccione el deseado en esta pestafa:
- Raster: TIFF/GeoTIFF, ECW, MrSID, JPEG2000, JPEG, IMG, BMP,
BIL/SPOT, PNG, CADRG
- Vectorial: SHP, EOO, MIF/MID, TAB, DXF, DGN, TIGER, GML, VPF,
GDF, DLG, SDTS
- Formato DTM: ASCII GRID, FLOAT GRID, BT, DTED, y ADF
Imagenes Georeferenciadas: GeoTIFF, World File, y TAB

- También puede marcar la casilla de guardado automatico.
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Goolgle earth ] Sonidos ]
Misc IGiS l Servidor ] Proyeccion | Dispositivos

Guardar en formato

i ttkl= " dxf
f* shp " mit
[v  Guardar sutomaticamente

dispositivos
al cerrar el proyecto

Sonidos

- Marque las casillas para los eventos de sonido. Estos sonidos seran avisos
en los distintos tipos de situaciones. Los sonidos se pueden cambiar por
cualquiera que usted desee simplemente sobrescribiendo el fichero .wav
dentro de la carpeta sounds. Algunos ficheros de sonido vienen por defecto
vacios por lo que no oirda nada aunque active la casilla.

Mizc l Giz ] Servidor l Proyeccion ] Dispositivos ]
Gooige eartn | SGiics |

[v Aliniciar programa
[v Al recibir menzsje
[w &) recibir posicion
[ &) conectar

[v Al dezconectar

Google Earth

- Activando la casilla la compatibilidad con Google Earth queda activada. En
la casilla de direccidon usted debe de establecer su IP en Internet. Es decir
su IP publica.

- El puerto 1597 es por defecto el utilizado para la comunicacién, por lo que
debe ser diferente al usado por el servidor, y de la misma forma, debe estar
permitido el acceso a el (hay que recordar que no debe haber ningun
firewall impidiendo estas conexiones).

Misc ] Giz ] Servicor ] Proyeccion ] Lispositivos ]

| Sonidos ]

v Activar

Direccion [213.227 52 241

Puerta  [1557

Para generar el fichera kim L)
Menu Herramientas -= Generador Kml

o Proyecciones de mapa

Para que la georeferenciacion de las dispositivos esté correcta en los
mapas, es necesario indicar al proyecto en que proyeccion estan estos
mapas agregados. Como es légico no podemos mezclar en un mismo
proyecto mapas que estén en distinta proyecciéon. Si lo hacemos tendremos
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problemas en la visualizacién. Para ello cuando incorporamos un mapa al
proyecto habra que asegurarse en que proyeccion esta y activarla.

Se puede cambiar la proyeccion en la pantalla de configuraciéon o acceder
mas rapidamente en la barra de herramientas. Usted siempre tiene visible
en que proyeccion esta trabajando.

Por ejemplo:

Si tenemos unos mapas en UTM European 1950 Uso 30. Habra que
configurar el proyecto con esta proyeccion antes de agregar las capas con
los mapas.

+7 Configuration g]

Sounds ]
Mizc ] Gis ] Server  Projection lDevices] Zoolgle earth]

Projection

Projection |Universal Transverse Mercator (LTh) j

Datum [EUROPEAN 1350, Portugal & Spain -l
UTMUse [0
[T Aovanced

Si necesita una configuracion mas avanzada, puede consultar la ayuda
ofrecida en el boton sefialado con el signo de interrogacion.

o Otras opciones

En la configuracion usted puede también cambiar colores, sonidos para los
distintos tipos de eventos, activar la configuracion para la compatibilidad
con Google Earth e incluso activar el envio de coordenadas de cualquier
vehiculo al puerto serie (COM). Estas dos ultimas opciones seran explicadas
mas adelante con detenimiento.

4. Proyectos

El centro de control funciona mediante proyectos. Esto le permite agrupar
todos los mapas, o capas que usted haya generado para un proyecto
concreto. Con lo que si quiere recuperarlo simplemente cargandolo tendra
todo tal y como lo dejé.

. Creacion, apertura y cierre

Para abrir un proyecto simplemente elija la opcion correspondiente en el
menud “Archivo”. Es recomendable establecer la proyeccion que tendra el
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proyecto una vez creado. Esta proyeccidbn como ya se comenté en puntos
anteriores viene determinada por los mapas que se tiene planeado insertar.

Para abrir un proyecto simplemente hay que escoger la opcién en el menu y
seleccionar el fichero correspondiente a su proyecto. Cuando seleccione la
opcion de cierre el centro de control le avisara si existen capas no
guardadas que desee guardar y le dara opcién a ello.

Nota: Si no tiene un proyecto cargado, no hay posibilidad de posicionar
ningun dispositivo, por esto el centro de control carga por defecto un
proyecto con un mapa mundial.

5. Capas y mapas

Para cargar un mapa de cualquier formato soportado es necesario hacerlo
agregando una capa de ese mismo formato. Actualmente estan soportadas
capas de numerosos formatos que nombraremos mas adelante.

° Nueva capa

RealTrack Server Ofrece la posibilidad de crear capas vacias. Esto se hace
mediante las herramientas de linea, poligono, o punto con las que puede
crear sus figuras.

o Atributos de una capa

Cuando crea una nueva capa hay que establecer los atributos de la misma,
Esto es, se puede crear una capa “Clientes” con atributos Nombre,
direccion o cualquier otro dato. Una vez establecidos, cada figura que
agregue a esa capa poseerd esos atributos de la misma y podra
establecerlos mediante la pestafia atributos en la ventana de propiedades.



RealTrack

Mame |Capa Clientes
Color |. clRed j
Type |F‘-:|ints ﬂ
Load template |
Attributes
M= | aAtribute | Type |
1 Codigo 1
2 Mormbre 0
3 Direccion 0
|String ﬂ
Add | Delete |
W OK X Cance||
. Agregar capas

Para agregar una capa es necesario que esta exista. El procedimiento es el
mismo que en casos anteriormente explicados; se selecciona la opcién en el
menu y se elige la capa a agregar que puede ser un mapa O una capa
generada por usted. Si la capa esta georeferenciada se posicionara
automaticamente donde corresponda segun la proyeccion del proyecto.
Recuerde que la proyeccion de el mapa (capa) y del proyecto deben de ser
las mismas para que todo este correctamente referenciado.

. Formatos soportados

- Raster: TIFF/GeoTIFF, ECW, MrSID, JPEG2000, JPEG, IMG, BMP,
BIL/SPOT, PNG, CADRG

- Vectorial: SHP, EOO, MIF/MID, TAB, DXF, DGN, TIGER, GML, VPF,
GDF, DLG, SDTS

- Formato DTM: ASCII GRID, FLOAT GRID, BT, DTED, y ADF
Imagenes Georeferenciadas: GeoTIFF, World File, y TAB

o Propiedades de capa

Mediante las propiedades de capa se puede acceder a todas las funciones de
renderizacion, etiquetas, colores y muchas otras posibilidades. Las
propiedades afectan a los shapes o figuras incluidas en ella, y se pueden
realizar estadisticas o renders utilizando como valores los establecidos en
los atributos de las figuras.

Todo ello lo encontrara en las distintas pestafias de la pantalla mostrada a
continuacion:
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La.'r'Efl Sechion ] Renderer ] Lire ] Label ] Chart ] ()4
Barameters Info Aoy
Bath
|E:"-.ﬂ-.r-:hi\-'|:-s de programa*B orland“CBuilderg\ProjectzhR ealtrack Cl Cancel
MHame Caption
|E-:uniuntu:-s Conjuntos
Frojection

| Select |

v Cached Faint
[ lhcremental Paink

Transparency Addition
[100 = |0 —

Wwizard ... |

Por ejemplo: usted podria colorear los clientes dentro de una capa segun su
edad, nivel de compras, o cualquier otro atributo que usted definié al crear
la capa.

Para mostrar el dialogo de propiedades de capa basta con hacer doble clic
en la capa correspondiente.

6. Shapes o figuras

° Que son.

Los shapes o figuras son los distintos elementos dentro de una capa. Una
capa soporta solo un tipo de figura, por lo que se podran crear capas de
lineas, o de puntos, o de poligonos, pero no una capa con distintos tipos
mezclados. Por ejemplo, en el caso de querer crear lineas y puntos tendra
que crear dos capas, una de tipo lineas y otra de tipo puntos. Las
propiedades de las figuras también son heredadas de las propiedades de la
capa, por lo que para cambiar el color, tamafo, etiquetas, etc., debera
hacerlo desde propiedades de capa.

Cada shape o figura tiene los atributos de la capa en la que estan. Estos
atributos se definieron en el momento de crear la capa.

. Atributos

Los atributos son campos definidos por el usuario que guardan informacion
sobre cada figura.

Los atributos se definen al crear una capa, y cada figura agregada a esta
heredara estos atributos.

Los atributos pueden ser utilizados para renderizar las figuras con distintos
colores, hacer gréaficas, o conseguir medias aritméticas, maximos o minimos
de las figuras de la capa.
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Por Ejemplo:

Si queremos ver ciertas referencias resaltadas sobre un mapa, podriamos
crear una capa de tipo puntos con estas propiedades:

Nombre, Direccion y Visitas.

Luego con la herramienta de puntos, insertariamos los puntos en la posicidon
deseada y estableceriamos los atributos para cada punto en la pestafa
atributos.

Luego mediante las propiedades de la capa, podriamos cambiar color,
tamarfo, establecerle una imagen etc....

Si el atributo visitas es un numero, podriamos establecer operaciones como
por ejemplo, hacer estadisticas por el numero de visitas a cada sitio,
cambiar los colores etc.

Archiva Editar Dispositivos Capa Mapa  Ver Herramientas  Ayvuda

F-ZdFHE @A B g (| 2 2wz - Universal Transverse Mercatar [UTM)
= EUROPEAMN 1350, Partugal _Spain
@9 w0 |FhEGEPAaND 7 i Cambiar
Wehiculos Eapasl :
= |w| world shp
=l [ Conintos Fropiedades Pogicion
= [T} InfoPairts & Atributas S eleccion
u |
Test & | UiD E
= ¥ RealTrack_tail =D o
= ¥ RealTrack ) | HAME Client 5
u ! | ADDRESS
- # | TELEPHOM
- ¥ RealTrack_header 8 | REGISTER |01/01/1300
- v 1045-1-4 =id E
- v Clientes 5
< |
2027 2755w 36° 50 14.03" N 0.5Km
FIL Qo0 Server pork: 1594

7. Dispositivos

Se han desarrollado distintas versiones de RealTrack segun el nimero de
dispositivos que se van a conectar. En su version Lite, RealTrack solo
admite el control de un dispositivo, ya sea un mévil Nokia o un PocketPc.
Para que un dispositivo pueda acceder necesita ser dado de alta. Por
defecto existe un dispositivo ya agregado denominado “RealTrack”. Sus
datos se pueden modificar, o si lo prefiere puede eliminarlo y crear uno con
su referencia preferida.

. Agregar
Para agregar un dispositivo puede ir al Menu->Dispositivos>Nuevo. Se
necesita una referencia y una contrasefla para el dispositivo, aunque

-10 -



RealTrack

también es conveniente que rellene los datos de propietario, informaciéon
adicional, color, figura en la que seréa representado etc.

o Edicion
Accede desde Menu->Dispositivos>Editar. Simplemente permite la

modificaciéon de los datos, excepto de la referencia. Si usted quiere cambiar
la referencia tendra que eliminar el dispositivo y crear otro.

-7 Dispositivo

Infa l Icono & Linea ]

Fefer |

Password  |EEEE]

Tipo |fi -

Partadaor |invita-:|-:|

Coment Este es el dispositivo por defecto

o OK X cCancel |
=" Dispositivo
Info Icono & Linea l
Header
Calor |. Red ﬂ Tamafio |15 j
Select Image "i"
rmagquinaria.cgm ~
rmoto.cgm Preview
rnp—— bl
Linea Red - |5':'|—ID ﬂ |2 ﬁ
Linea ext Blac SOLID - 1 —
Preview
J QK x Cancel |

. Limitaciones

Cuando exceda el limite de dispositivos permitidos para esa version, no
podra agregar mas dispositivos.

-11 -
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8. Utilidades

En este apartado se hace referencia a utilidades o pequefias opciones que
permite una interaccion con otros software del mercado y amplian las
funcionalidades.

o Importar ficheros .map de OziExplorer.

OziExplorer trabaja con formatos de este tipo para sus mapas (.map). se
puede importar este formato y generar un fichero de georeferenciacion para
los ficheros de imagenes. De este modo podra usar sus mapas también con
RealTrack.

) Generador de ficheros .kml para Google Earth.

Si quiere ver sus dispositivos también en Google Earth ademas de en sus
mapas de siempre, se puede generar un fichero de configuracion .kml. Este
fichero basta con agregarlo en el apartado “NetworkLink” de Google Earth y
podra visualizar los dispositivos dados de alta en el sistema.

Recuerde activar en la configuracion esta funcién, en la pestafna Google
Earth.

. Cargador de Logs

Los dispositivos pueden guardar un log de sus recorridos. Con esta utilidad
podré cargarlos e interpretar sus posiciones en un modo “sin conexion”.

9. Compatibilidades

o Puerto Serie (COM)

Con el botén derecho encima de cualquier dispositivo se puede acceder a la
opcion de envid al puerto serie (COM). Esto solo estara activo en el caso de
que esta caracteristica este activa en la configuracion.
Si activa el puerto Serie o COM para un dispositivo esto significa que las
coordenadas que se reciban seran, ademas de tratadas normalmente,
x| enviadas al puerto serie (COM). Esto implica que
Vehiculos | Capas | cualquier programa que reciba datos de un GPS
7 yenieuos g;‘['l'l:z[[?]] podria leer también los datos de la conexion vy
& [ReaTiack -TEag| mostrar su posicion.
Nota: RealTrack envia los datos a un puerto serie
determinado, para que otro software en el mismo PC
pueda leerlos es necesario linkar la salida del puerto
serie con la entrada del otro. Existen programas
como Virtual Serial Port, etc... para realizar eso.

o Google Earth

RealTrack permite enviar a Google Earth la posicion de todos sus vehiculos.
Esto es, si usted prefiere visualizar los vehiculos en este software, se puede
hacer sin ningun problema mediante la carga de un fichero de configuraciéon
generado por el propio RealTrack.

Notas:

-12 -
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RealTrack necesita escuchar las peticiones de Google Earth en un puerto,
este debe de estar abierto y no cortado por ningun firewall. El puerto usado,
se puede cambiar en el menu de configuracion. Ademas existe una casilla
de activacion o desactivacion del servicio.

10. Resumen de caracteristicas

- Todos los formatos soportados nativamente.

- Importa diferentes formatos en el mismo proyecto.

- Soporta ficheros ESRI ArcView®, ArcExplorer®, o Maplnfo Professional®.
- Cambio de proyeccion y Datum.

- Zoom +/-, pan.

- Escala definida por el usuario para la visualizacion e impresion.

- Creacion de proyectos.

- Maneja de una manera rapida y eficaz los ficheros SHP (hasta 2
gigabytes!).

- Indexacion R-tree.

- Control para agregar, quitar y reordenar las capas del proyecto.

- Control para modificar el aspecto (Colores, estilos, contornos, simbolos,
transparencias, etc.) de las capas vectoriales.

- Control para afadir, borrar y modificar puntos, lineas y areas de una capa.
- Mdltiple seleccion.

- Utiliza GCM, WMF y simbolos TrueType para representar puntos, lineas, -
poligonos y perimetros.

- Manipula capas Raster, incluyendo transparencia, histograma, brillo, color,
etc.

- Renderiza mapas basados en atributos de los vectores, incluyendo colores
y gradientes.

- Presenta graficos de Barras y Tartas.

- Consultas por atributos.

- Etiquetado multi-campo.

- Previsualizacion e Impresion de planos.

- Dos idiomas (ingles y espafol).

- Importacion de mapas (.map) oziexplorer.

- Importacion de fichero log (realtrack).

- Compatible con Google Earth (visualizacion de los dispositivos controlados
por RealTrack Server en Google Earth).

- Envio al puerto serie (COM) (simulando un GPS) de las coordenadas de un
dispositivo.

www.realtrackmobile.com

Google Earth es marca registrada de Google en los EEUU y en otros paises. Windows y Windows Mobile
son marcas registradas de Microsoft Corporation en EEUU y otros paises. OziExplorer es una marca
registrada de Des & Lorraine Newman. Todas las deméas marcas registradas y marcas comerciales
pertenecen a sus respectivos duefios.
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